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Présentation : Gamme Sysmac

La gamme Sysmac a été conçue dans le but de répondre
aux maximums d’applications industrielle possible.

Dans ce but, elle intègre des composants de tous horizons :
- Logiciel
- Réseaux
- Automatisme
- Robotique
- Vision
- Variateurs de vitesse
- Moteurs brushless
- Sécurité machine
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Présentation : Le Logiciel

Mis en ligne depuis 2011, Sysmac Studio est le dernier logiciel de
programmation développé par OMRON afin de paramétrer et
programmer l’ensemble de ses composant de la gamme Sysmac.
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Présentation : Les réseaux

La plateforme Sysmac intègre nativement deux réseaux non
propriétaires :

- L’Ethernet/IP : En tant que protocole orienté Communication

- L’EtherCat : En tant que protocole orienté Terrain / Machine
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Présentation : Les réseaux
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Présentation : Produits

IHM série NA5 :
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Présentation : Produits

Variateurs série MX2 :
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Présentation : Produits

Moteurs Brushless série 1S :
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Présentation : Produits

Système vision FH :
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Présentation : Produits

Sécurité Distribuée NX:
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Présentation : La solution complète

Partie Réseau :
Communications inter-composants 

ou inter-systèmes

Partie Pilotage : 
Paramétrage du système

Partie Automatisme :
Le cerveau du système

Partie opérative :
Les muscles du système
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Le logiciel : Premiers pas

La plateforme Sysmac intègre toutes les fonctions nécessaires
à la conception et au développement d’e machines :

- Programmation de séquences logiques
- Configuration et contrôles d’axes
- Gestion de CAMES
- Configuration du réseau EtherCat
- Visualisation
- Simulation
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Le logiciel : Premiers pas

Configuration :
- EtherCat
- E/S
- Ethernet/IP
- Axes
- Taches

Programmation : 
- Programme
- Blocs fonctions
- Fonctions

Table de référence
Compilation
Visualisation dynamique

Instructions
Fonctions
Blocs fonctions
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Le logiciel : Premiers pas

Projet multi-Composant :

Intégration et communication
facilitée

- Exposition des variables
- Conservation des paramètres
- Sauvegarde au sein d’un seul logiciel
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Le logiciel : Configuration

La partie configuration permet de gérer intuitive et organisée
les différents éléments de votre système :

Ainsi, l’ensemble des composants seront prêts pour la
programmation et limiterons les allers-retours entres les
différents menus.

Ordre de 
configuration
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Le logiciel : Configuration

Réseau EtherCAT :

Ajout des esclaves Ethernet et création du réseau,

Intégration d’esclaves EtherCat (Hors OMRON) :

C:\Program Files\OMRON\Sysmac Studio\IODeviceProfiles\EsiFiles\UserEsiFiles

Intégration d’esclaves EtherCat (Hors OMRON) :

C:\Program Files\OMRON\Sysmac Studio\IODeviceProfiles\EsiFiles\UserEsiFiles
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Le logiciel : Configuration

Cartes d’Entrées Sorties :

Rack Principal Extension EtherCAT
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Le logiciel : Configuration

Mappage des Variables E/S :

EtherCat

Automate
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Le logiciel : Configuration

Les mémoires :

Permet d’utiliser les « types » de mémoires
comme sur les anciennes génération
d’automates OMRON notamment
lorsqu’une communication est nécessaire.
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Le logiciel : Configuration

L’outil de tracé :
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Le logiciel : Configuration

Exercice :

- Création d’un projet API : NX1P2-1040-DT1

- Création du réseau EtherCat :
- Extension : NX-ECC203 + Carte NX-ID4342
- Brushless : R88D-1SN04H-ECT
- Variateur : 3G3AX-MX2-ECT

- Génération des variables des composants

- Ajout d’une IHM NA5-7W001 dans le projet

- Récupération des variables API côté IHM
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Rappel des fondamentaux

Les Bases numériques:
Base 2

Système Binaire
Base 10

Système Décimal
Base 16

Système Hexadécimal

Valeur (Base 2) Valeur (Base 10) Valeur (Base 16)
0000 0 0

0001 1 1

0010 2 2

0011 3 3

…. …. ….

1001 9 9

1010 10 A

1011 11 B

…. …. ….

1111 15 F

1 0000 16 10
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Rappel des fondamentaux

Système Binaire : Conversion en Base 10

Octet

Bit 7 Bit 6 Bit5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit 0

1 1 1 1 1 1 1 1
଻ ଺ ହ ସ ଷ ଶ ଵ ଴

= = = = = = = =

128 64 32 16 8 4 2 1

255

Bit de poids 
faible

Bit de poids 
fort

Valeur

Multiple

Résultat

Total Base 10
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Rappel des fondamentaux

Système Binaire : Conversion en Base 16

Octet

Bit 7 Bit 6 Bit5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit 0

1 1 1 1 1 0 0 1
ଷ ଶ ଵ ଴ ଷ ଶ ଵ ଴

= = = = = = = =

8 4 2 1 8 0 0 1

F 9

F9

Bit de poids 
faible

Bit de poids 
fort

Valeur

Multiple

Résultat

Total Base 16
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Rappel des fondamentaux

Les mémoires :

Octet 4 Octet 3 Octet 2 Octet 1 Octet 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Octet 9 Octet 8 Octet 7 Octet 6 Octet 5

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Octet 14 Octet 13 Octet 12 Octet 11 Octet 10

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0

Bi
t 7

Bi
t 6

Bi
t 5

Bi
t 4

Bi
t 3

Bi
t 2

Bi
t 1

Bi
t 0
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Rappel des fondamentaux

Les types de variables :

Standard

Globales : Commune au projet / composants et à tous les programmes

Locales : Dédié au programme

Tableaux
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Rappel des fondamentaux

Les types de variables :

Structures



La portée des variables :

29

ProjetProjet

Rappel des fondamentaux

Var_Globale

Programme0 Programme1

Section0 Section1

Var_Locale0

Section0

Var_Locale1
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Le logiciel : Programmation LADDER

Les différents blocs :

Contact
(Entrée)

Fonction

Bloc-Fonction Bobine
(Sortie)
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Le logiciel : Programmation LADDER

Les spécificités du Booléen :

 Inversion :

 Front montant :

 Front descendant :
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Le logiciel : Programmation LADDER

Les conditions :

- Le « ET » logique :

- Le « OU » logique :
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Le logiciel : Programmation LADDER

Les instructions :

Ils regroupent les :
- Blocs Fonctions
- Fonctions
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Le logiciel : Programmation LADDER

Créer un Bloc Fonction :
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Le logiciel : Programmation LADDER

Intégration de librairies :

- Librairies OMRON
- Librairies personnelles
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Le logiciel : Communications

Exercice :

- Créer le programme suivant :
- Activation de la sortie 00 lorsque l’une des entrées 0 ou 4

ont été activées 3 fois

- Simuler le programme

- Créer un Bloc fonction et l’intégrer dans le programme
- Accepte deux chiffre entier positifs en entrée
- Additionne ces deux chiffres
- Multiplier ce résultat par 500
- Retourner le résultat

- Utiliser le résultat obtenu dans une temporisation sur la sortie 2
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Le logiciel : Communications

Connexion aux automates : Nouvel automate

Connexion directe

Connexion HUB
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Le logiciel : Communications

Connexion aux automates : En projet
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Le logiciel : Communications

Connexion aux automates : En projet

Connexion TransfertDéconnexion Extraction
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Le logiciel : Communications

Connexion aux automates : En projet

Comparaison
entre le programme du projet

et celui dans l’automate

Mode Exécution
Mode Programme
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Le logiciel : Communications

Connexion aux automates : En projet

Activer / Désactiver
la surveillance en direct
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Le logiciel : Communications

Surveillance différentielle :

Démarrage / Arrêt
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Le logiciel : Communications

Exercice :

- Communiquer avec l’automate mis à votre disposition :

- Extraire et contrôler les éventuelles erreur API

- Visualiser le programme et utiliser la surveillance différentielle

- Effectuer une modification et la transférer


